задача 1

Създайте алгоритъм за изчертаване на квадрат с дължина на страната 100 пиксела.

FORWARD 100
LEFT 90
FORWARD 100
LEFT 90
FORWARD 100
LEFT 90
FORWARD 100
LEFT 90

задача 2

Създайте алгоритъм за изчертаване на равностранен триъгълник с дължина на страната 100 пиксела.
Решение. Необходим е анализ на фигурата. Сбора от ъглите в триъгълника е 180 градуса, следва че ъгъла между страните е 60 градуса
FORWARD 100
LEFT 120
FORWARD 100
LEFT 120
FORWARD 100
LEFT 120

задача 3

Създайте алгоритъм за изчертаване на правилен шестоъгълник с дължина на страната 100 пиксела.
Решение: След анализ установяваме, че ъгъла между две страни в правилният шестоъгълник е 120 градуса  
FORWARD 100
LEFT 60
FORWARD 100
LEFT 60
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LEFT 60
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LEFT 60

Характеристики на молива на костенурката 

Командата за задаване на цвят на молива на костенурката е SetPenColor = SETPC, която за вход може да приема:
-име на цвят red, orange, blue, black, като след името на цвета може да бъде записано число от 1 до 12 за различните нюанси.
Например:
SETPC '' red - задава червен цвят
SETPC"blue3 - задава тъмно син цвят
Команда за задаване на ширина на молива е SetPenWidth = SETPW. Ту може да приема за вход цяло число от 1 до 20, което задава ширината в пиксели. Ако за вход въведем запазената дума any, ширината на молива е произволна. 
Например:
SETPW 5 - задава ширина на молива 5 пиксела
SETPW any - задава произволна ширина на молива
Задача 4. Начертайте следната фигура
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REPEAT 540 [FD 1 RT 0.3333333333333333333333333333]
REPEAT 180 [FD 1 RT 1]
RT 180
REPEAT 180 [FD 1 RT 1]
RT 180
REPEAT 180 [FD 1 RT 1]
PU
RT 90
FD 180
RT 90
FD 60
PD
FD 250

Задача 5. Начертайте следната фигура
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setpc "green
setpw 6
repeat 540 [fd 1 rt 0.33333333333333333333]
fd 280
rt 90
fd 344
rt 90
fd 280
pU
FD 177
RT 90
FD 177
REPEAT 360 [FD 1 LT 1]
PD
REPEAT 360 [FD 1 LT 1]
REPEAT 135 [FD 1 LT 1]
RT 90
FD 100
BK 100
LT 90
REPEAT 45 [FD 1 LT 1]
RT 90
FD 100
BK 100
LT 90
REPEAT 45 [FD 1 LT 1]
RT 90
FD 100
BK 100
PU
BK 250
BK 100
LT 45
FD 100
RT 135
PD
FD 250 

Задача 6. Начертайте следната фигура
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SETPW 4
FD 40
RT 90
FD 40
LT 90
FD 40
RT 120
FD 40
LT 90
FD 40
RT 90
FD 40
RT 90
FD 40
LT 90
FD 40
RT 120
FD 40
LT 90
FD 40
RT 90
FD 40
RT 90
FD 40
LT 90
FD 40
RT 120
FD 40
LT 90
FD 40 

Задача 7. Начертайте следната фигура
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setpw 5
setfc "yellow
polygon [repeat 8[fd 100 rt 45]]
Задача 8. Начертайте логото на олимпийските игри
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setpw 9
setpc "blue
repeat 360 [fd 1 rt 1]
repeat 90 [bk 1 lt 1]
rt 90
setpc "yellow
repeat 360 [fd 1 rt 1]
repeat 90 [fd 1 rt 1]
lt 90
setpc "black
repeat 360 [fd 1 rt 1]
repeat 90 [bk 1 lt 1]
rt 90
setpc "green
repeat 360 [fd 1 rt 1]
repeat 90 [fd 1 rt 1]
lt 90
setpc "red
repeat 360 [fd 1 rt 1]

Поставяне на бутони

Ако от инструменталното меню изберете иконата Нов бутон, можете да поставите бутон в работната област. При поставянето му върху екрана, на бутона се изписва името b1. То може да бъде променено, като при щракване с десният бутон изберете командата Промени b1. В прозореца с характеристики може да промените:
- името на бутона -от текстовото поле Етикет
- мястото му -избирате страница Изглед и определяте позиция по оста х и оста у
- размер -избирате страница Изглед и избирате Размер: Широк Висок.  
- да определите какво да бъде действието му при клик
С бутона Нова зона, можете да определите място, в която по късно да поставите Вашите бутони
