КРИТЕРИИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ НА УЧЕНИЦИТЕ 
ПО ИНФОРМАТИКА ЗА IX- клас

36 УЧЕБНИ СЕДМИЦИ х 1 ЧАС = 36 ЧАСА

	Модули
	Среден 3
	Добър 4
	Мн. добър 5
	Отличен 6


	1.Увод в информатиката
	Да се знаят основните определения –съобщение, информация и информационни дейности, информатика, бройни системи( поне да се изброят)
	Определения –съобщение, информация и информационни дейности, информатика, бройни системи- да може да прави разлика м/у тях.

Да знае единиците за измерване на информацията.
	Обясни предмета на науката информатика, същността на понятието информация и използва характерните особености на информацията като критерии при оценяването и класифицирането и;

Знае единиците за измерване на информация и връзката между тях;

бройни системи- да може да прави разлика м/у тях, а и да решава примери.
	Обясни предмета на науката информатика, същността на понятието информация и използва характерните особености на информацията като критерии при оценяването и класифицирането и;

Знае единиците за измерване на информация и връзката между тях;

Предлага подходящи начини за представяне на информация във вид на данни, бройни системи- да може да прави разлика м/у тях, а и да решава примери. Демонстрира знанията си за основните информационни дейности чрез анализ на конкретен информационен процес;

	2. Компютри и операционни системи
	Оперативна памет, външна памет, входно-изходни (периферни) устройства, файл.
	Оперативна памет, външна памет, процесор, входно-изходни (периферни) устройства- да дава примери, файл, път до файл.
	Оперативна памет, външна памет, процесор, входно-изходни (периферни) устройства, ядро и обвивка на операционна система, интерфейс, файл, директория (справочник, каталог, папка), йерархична файлова система (дърво на директориите), път до файл, форматиране, копиране и преместване, преименуване,
	Оперативна памет, външна памет, процесор, входно-изходни (периферни) устройства, ядро и обвивка на операционна система, интерфейс, файл, директория (справочник, каталог, папка), йерархична файлова система (дърво на директориите), път до файл, форматиране, копиране и преместване, преименуване, изтриване,  пътечка, сектор, клъстер, таблица за разположение на файловете, сектор за първоначално зареждане

	3. Приложен софтуер
	Да знае опр. за програмен пакет да познава кои са приложните програми, да има понятие за вируси и тяхното въздействие в/у КС.
	Да знае:програмен пакет, сервизните програми-и работа с една от тях.Компютърни вируси- същност, видове, мерки за предпазване и вредите, които нанасят на КС.
	Програмен пакет, сервизните програми-и работа с една от тях.Компютърни вируси- същност, видове, мерки за предпазване и вредите, които нанасят на КС.Компютърен документ, елементи и структура на документ, ел. таблици.
	Програмен пакет, сервизните програми-и работа с една от тях.Компютърни вируси- същност, видове, мерки за предпазване и вредите, които нанасят на КС.Компютърен документ, елементи и структура на документ, ел. таблици.

Демонстриране на казаното с конкретна програма.

	4.  Алгоритми, основни типове данни и оператори
	Знае какво е алгоритъм, блок-схема /същност/, структура на програма, основните оператори - присвояване;

- вход и изход;


	Знае какво е алгоритъм и основните му характеристики; описва и чете алгоритми описани с блок-схема или псевдокод; обяснява същността и ролята на транслатора (компилатор и интерпретатор).


	Знае, описва и организира правилно структурата на програмата

Декларира и използва простите типове: 

 - цял, реален, логически, символен;

- изброен и ограничен: декларира и използва структурирани типове данни:

Използва основните оператори и управляващи конструкции на езика за програмиране:

- присвояване;

- вход и изход;

- условен и безусловен преход;

- цикъл;

- избор на вариант.
	Създава и използва процедури и функции за структуриране на програмата.

Знае и прилага областта на действие на променливите и параметрите в процедурите и функциите на програмата.

Използва някои стандартни библиотеки: 

- за управление на стандартните устройства за вход и изход;

- за използване на команди от ОС.

	5.Програмиране на основни алгоритми
	Масив, (едномерен, двумерен и т.н.), низ, запис;


	Действия с елементите на масива, критерий за търсене, обикновено и ускорено търсене. Курсов проект. 
	Действия с елементите на масива, критерий за търсене, обикновено и ускорено търсене. Посочване на конкретни примери чрез част от програма на Паскал. Курсов проект.
	Обработване и съхраняване на данни, основни етапи при решаването на задачи с компютър. Успешно и резултатно писане на програми на Паскал. Курсов проект.


